PRAVIDLA VLTAVOTÝNSKÉHO STREETBALLU
1. Před vlastní hrou se obě družstva rozehrají. Na hřiště

    mohou vstoupit pouze družstva, která mají právě hrát.  

2. Členové každého družstva, zejména pak kapitán se musí   

    informovat o pořadí zápasů a případných změnách. 

3. Vlastní hra probíhá do získání 10 bodů nebo 12 minut hrubého času
(čas se zastavuje pouze při odd.č.,sporu, závadě na hřišti, hledání míče). Zápas musí skončit výhrou některého z týmů (nehraje se na remízy). Pokud v utkání jedno z družstev dosáhne 10 bodů dříve než soupeř a dříve než do 12 minut, družstvo vyhrálo. Pokud do 12 minut žádné družstvo nedosáhne 10 bodů, vyhrává družstvo, které nastřílelo bodů více (např. 7:6), pokud ale po uplynutí 12 minut bude stav utkání nerozhodný, nastává prodloužení a vněm přibývá pravidlo, že družstvo musí vyhrát o 2 body (např. při remíze 7:7 se bude hrát tak dlouho, dokud jedno z družstev nebude vést o 2 body např. 11:9, teprve poté je konec utkání)
4. Každé družstvo si může za utkání vybrat jeden šedesátivteřinový oddechový čas.


5. Před zahájením hry se losem rozhodne, komu připadne míč 

    jako první.


6. Každý úspěšný hod do koše znamená jeden bod. Hody 
    na koš z dálky (podobně jako u tříbodové čáry při normální 

    košíkové) se při streetballu počítají za dva body. Hráč

    přitom nesmí stát oběma nohama na čáře, ale zřetelně za ní.    

7. Neplatí „MAKE IT - TAKe it“, t.j., že míč náleží bodujícímu 

    družstvu. Při každém koši se mění držení míče.

8. Po každém faulu nebo při míči v zázemí se rozehrává od trojky 

    nebo zpoza pomezní čáry.

9. Namísto obvyklého rozskoku získává míč ve sporných případech 

    družstvo bránící.

10. Po každé změně držení míče (nepočítá se teč, ale např. ztráta 

    míče, zisk, obranný doskok) je nutné nové rozehrání míče od 


    trojky nebo odkudkoli z pomezní čáry, jinak míč opět získává 

            protivník. Pokud k opětovnému rozehrání nedojde, body z tohoto


    útoku se nepřidělí.

11. Po koši a tudíž změně míče se vždy rozehrává na trojce tak, že bránící tým nejprve podá/nahraje míč soupeři (čímž ukáže je připraven ke hře), ale stále platí to, že útočící tým musí alespoň jednou nahrát, aby koš platil (není tedy možné dostat rozehru od bránícího soupeře a ihned zvednout střelu, míč musí být v držení minimálně dvou hráčů, aby koš platil viz. bod 12).

12. Před zaznamenáním koše musí být míč v držení nejméně dvou hráčů

    útočícího družstva, a míč se musí dostat ven za trojku, jinak je koš neplatný.


13. Fauly:

A.  Všechny fauly hlásí jasně a zřetelně samotný faulovaný hráč. Očekává se spravedlivý přístup.

B.  Je-li hráč během hodu faulován a hod je úspěšný, koš se     

    započítá a míč dostává opět útočící družstvo.

C.  Hrubosti mají za následek vyloučení ze soutěže celého družstva. 

    Úmyslné fauly se podle rozhodnutí pozorovatele hřiště pokutují 

    trestným hodem s následným předáním míče faulovanému 

    družstvu. Každý úspěšný trestný hod platí za jeden bod. Při 

    dvou úmyslných faulech během jedné hry musí hráč na zbývající

    dobu opustit hřiště.

 
14. Hra v nepřerušovaném čase počítá s principem spravedlnosti,   

            proto běží pomyslných 30 sekund. Pokud se útok nedokončí během   

            těchto 30-ti sekund, znamená to ztrátu míče pro útočící družstvo.   

    Rozhodnutí přísluší pozorovateli hřiště. (jde o snahu úmyslného zdržování hry, bez snahy hrát)
15. Náhradní hráč může být střídán libovolně často, avšak pouze po koši, nebo je-li míč v klidu.(Střídání se jasně hlásí)
16. Pozorovatel hřiště sčítá body, měří čas a obojí průběžně nahlas hlásí, při neshodách mezi oběma družstvy spor rozhodne a má poslední slovo. Pokud pozorovatel nemůže dospět k rozhodnutí, dojde k losování.

17. Při neshodách se může zaručit, případně diskutovat za svůj tým 

    pouze kapitán družstva. Pokud se po neshodě opět pokračuje, 

    neshoda se považuje za objasněnou.

18. Každé neuposlechnutí pozorovatele hřiště vede ke ztrátě míče.

19. Družstva se skládají ze tří-čtyř hráčů, vlastní hru však hrají pouze tři 

    hráči, čtvrtý hráč je střídající (viz. bod 15).
